RELACIÓN DE TALLERES A IMPARTIR EN EL XII ENCUENTRO DE INVESTIGACIÓN Y POSGRADO Y II CONGRESO DE CIENCIAS PARA EL APRENDIZAJE
	NOMBRE DEL TALLER
	ASESOR
	Objetivo (s)
	Contenidos/Temáticas
	Cupo/requisitos
	Día, lugar y hora

	Aprendizaje en lo virtual: Introducción al e- 
learning
	Mtro. Luís Manuel Martínez Hernández
	· Capacitar en el uso de herramientas tecnológicas para la implementación de cursos a distancia en línea
· Dotar a los asistentes de herramientas metodológicas que propicien el desarrollo de habilidades pedagógicas para el diseño de ambientes virtuales de aprendizaje.
· Desarrollar habilidades pedagógicas para la aplicación de herramientas de cómputo que propicie la facilitación en la construcción de materiales educativos.
	TEMAS:
· Uso de la plataforma para educación en línea

· Diseño de ambientes virtuales de aprendizaje


	· Cupo:

    30 participantes

· Requerimientos:

Conocimientos básicos en el manejo de Windows 95, 98, 2000 o XP, vista, OSX, Word, Excel, PowerPoint e
Internet Explorer.
	Duración 5 hrs

28  de junio

de 18 a 20 hrs

y

29 de junio

de 16:30 a 19:30.

Hotel sede del Encuentro/Congreso


	Cómo llegar a conclusiones en la investigación cuantitativa
	Dr. Guillermo Zúñiga Zárate
	· Con el empleo de fórmulas estadísticas y mediante ejemplos de investigación propios, el instructor presentará una descripción que enlaza los principales asuntos relacionados con la metodología cuantitativa de investigación, el razonamiento estadístico, y el planteamiento de problemas e hipótesis de investigación en el mundo real de la investigación cuantitativa. Se empleará como apoyo el programa estadístico SPSS.
	TEMAS:
·  La diferencia entre investigación cuantitativa e investigación cualitativa.
·  La lógica base de la investigación cuantitativa.
·  Investigación de efecto existente (ex-post-facto).
Investigación de efecto a evaluar (experimental).
·  Relación y diferencias entre la investigación ex-post-facto y experimental.
·  La prueba de hipótesis en la intervención y en la representatividad de una muestra.
·  Niveles de medición requeridos; naturaleza de la muestra; tamaño del efecto.
·  Pruebas estadísticas con normalidad y no normalidad.
·  Anticipando soluciones en la preparación de instrumentos de obtención de datos.
	· Dirigido a: 
Estudiantes de licenciatura, maestría y doctorado que deseen comprender o verificar el proceso de razonamiento estadístico y su enlace con otras áreas del quehacer científico cuantitativo, que permite llegar a conclusiones de investigación.
· Cupo: 30 participantes
· Requerimientos

Computadora (al menos una por pareja), con el software SPPS (en cualquier versión). 
	Duración 5 hrs

28  de junio

de 18 a 20 hrs

y

29 de junio

de 16:30 a 19:30.
Hotel sede del Encuentro/Congreso


	Puedo hacer más de lo que te imaginas: 
Una mirada a la discapacidad
	Dra. María Eugenia Espinoza Téllez
	·  A través del encuentro con el cuerpo, con la experiencia de su corporeidad, se invita al participante a mirar aquello que es parte de la historia de lazo social y que hace vínculo con el otro. Para sentirse igual o diferente y apreciar las capacidades que se tienen como una fortaleza, y las que no como una oportunidad de desarrollo.

·  Mirar las capacidades visibles y evidentes equivale a poder hacer un llamado a lo resiliente, para tomar de ello la fuerza compensadora de la discapacidad que cada uno lleva dentro.

·  Es necesario tomar conciencia de su propio caminar para mirar la diversidad como una condición de vida y una oportunidad para quienes aprender.

Taller práctico de reflexión por la vía corporal
	Temas:

a) el encuentro con la historia corporal

b) corporeidad y diferencia, el impacto de la discapacidad

c) la mirada del otro e imagen de sí

d) la visibilidad y evidencia del sujeto, las marcas del cuerpo

e) una mirada  a la propia diferencia, somos iguales en un todo

f) hacer frente a la propia discapacidad
	· Dirigido a: 
estudiantes de licenciatura, maestría y doctorado que deseen comprender el tema de la diversidad, y la diferencia marcada por la discapacidad visible y evidente

· Cupo:

40 personas
· Requerimientos:

Salón (gimnasio) amplio para el movimiento

Ropa para  trabajo en el piso

·  Materiales: 

Plumones acuacolor 4 colores mínimo por persona

Retazos de tela de diferentes medidas

Una sábana matrimonial o King size

Una pelota de vinyl lo más grande posible

1 Cuerda de algodón de 1.5 mts.
	Duración 5 hrs
28  de junio
de 18 a 20 hrs
y
29 de junio
de 16:30 a 19:30.
Hotel sede del Encuentro/Congreso


	Introducción al uso de software en el análisis de datos cualitativos
	Dra. Ana María Acosta Pech
	Objetivo: Que los participantes cuenten con una visión clara de las ventajas y la lógica de algunos programas computacionales para el análisis de datos cualitativos


	·  Formas de utilizar los ordenadores y programas informáticos en la investigación cualitativa

·  Porqué utilizar programas informáticos para analizar datos cualitativos

·  Cómo utilizar programas informáticos en la Investigación Cualitativa

·  Programas informáticos en la investigación cualitativa

·  Características y operaciones principales del software Atlas ti y Etnograph v5.0 
	· Dirigido a: 

Estudiantes de licenciatura, maestría y doctorado, así como docentes e investigadores que estén interesados en la investigación cualitativa

· Cupo:

30 personas
· Requerimientos:
Conocimientos básicos en el manejo de Windows 95, 98, 2000 o XP, vista, OSX, Word, Excel, PowerPoint e
Internet Explorer
	Duración 3 hrs

29 de junio

de 16:30 a 19:30.
Hotel sede del Encuentro/Congreso




	Creatividad, pensamiento lateral y ajedrez imaginario
	Ing. Juan Rodolfo Arámbula Salazar
	·  Dotar a los docentes frente a grupo y a los demás actores que intervienen en la enseñanza y la coordinan, de elementos teóricos y prácticos que incentiven la creatividad en los educandos. 
·   Propiciar que los maestros tomen en cuenta aspectos de creatividad, para aplicarlos como parte fundamental del desarrollo de los contenidos, y del proceso y ejercicio docente; y con ello, sembrar en los alumnos la semilla de la innovación y la inventiva.
	Contenidos específicos:

·  Conceptualizar la creatividad el pensamiento lateral o divergente y “Ajedrez Imaginario”.

·  Concientizar al participante de la motivación que en el aspecto de creatividad puede aportar a sus alumnos en base a sus predominancias cerebrales.

·  Presentar al docente una propuesta innovadora de atención a niños con aptitudes sobresalientes, basada en ejercicios prácticos que involucran aspectos lúdicos.

·  Romper paradigmas en relación a límites en las formas: materiales, corporales y de pensamiento.
	Requerimientos:

· No es requisito que los que participen en el taller sepan jugar ajedrez. 
· Es necesario llevar el siguiente material:

· Caja de 12 colores de madera

· Lápiz, pluma y borrador

·  Cupo: 

40 personas

	Duración 5 hrs

28  de junio

de 18 a 20 hrs

y

29 de junio

de 16:30 a 19:30.

Hotel sede del Encuentro/Congreso


